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Theater 

am Tremser Teich 
Warthestr. 1a * 23554 Lübeck 

Tel. 0451-4792047 * Fax 0451-4812905 

E-Mail: theater-am-tremser-teich@arcor.de 

Bühnenleitung:   Wolfgang Gottschlich 

 

Die Lübecker Erlebnisstadtführung 
 
Verehrtes Lehrerkollegium, 

verehrte Damen und Herren, 
 

wir freuen uns, weiterhin das Projekt  
 

„Die Lübecker Erlebnisstadtführung - ein Reise durch Raum und Zeit“ 
 

vorstellen und anbieten zu können. Diese Veranstaltung macht die Geschichte Lübecks und eine Reihe von 

Lübecker Sagen- und Märchengeschichten für die Teilnehmer/innen kognitiv erfahrbar.  
 

Das Projekt ist gleichzeitig: 
 

- eine Zeitreise 

 Mittels einer Zeitmaschine gelangen die Teilnehmer in verschiedene Zeiten. 
 

- ein Theater-Event / interaktives Theater 

Historische Ereignisse und Sagen werden von Schauspieler/innen an den jeweiligen Originalplätzen der Hansestadt 

in Szene gesetzt. Die teilnehmenden Kinder werden durch das Benutzen einer „Zeitmaschine“ selbst zum Akteur. 
 

- Wissensrallye / Stadtführung 

Eine Reise will gut vorbereitet sein. So müssen die Benutzer/innen der Zeitmaschine ihr Wissen um die Zeit, in die 

sie reisen wollen, immer wieder unter Beweis stellen.  

 
 

Teilnehmer:    
Menschen ab 8 Jahren, 

insbesondere die Kinder 

der 3. und 4. Klasse 
 

Teilnehmerzahl: 
Klassenstärke, 

maximal 28 Teilnehmer 
 

Veranstaltungszeit: 
Vormittagstermine  

von Mai bis September 
 

Veranstaltungsdauer: 
ca. 4,5 Stunden (incl. 

Pausen)  

                      

 
 
 
 

 

 
Reiseziele: 
 
 

St. Aegidien 
 

Fegefeuer 
 

Dom  
 

St. Petri 
  

Obertrave 
 

Holstentor 
   

Rathaus   

Markt 
 

St. Marien   
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Übersicht der Sagen, die vorgeführt und behandelt werden: 
 

- Die Maus aus Stein 

- Die Teufelskapelle         Spielort: Marienkirche 

                                                                                                                   

- Eine Diskussion zwischen einer Heidin und einem Christen behandelt die Sagen: 

  Die Heidenquelle unter dem Dom, der Bleidecker und sein Sohn und 

  der Hirsch mit dem goldenen Halsband       Spielort: Dom 

                                                                                                                           

- Ein dargestellter Gerichtsprozess behandelt die Sagen:      

  Wie Eulenspiegel den Weinzapf betrog; 

  Eulenspiegel soll gehängt werden       Spielort: Rathaus 

 

Weiters begegnen wir im Fegefeuer einem Teufel, beim Paradies einem Engel, an der Obertrave einer Fischersfrau, 

beim Holstentor der Stadtwache und auch die Stadtgründer Adolf von Schauenburg und Heinrich der Löwe werden 

uns die Ehre geben. 

 
 
Übersicht Themen der Wissensrallye: 
 

- Gründungsgeschichte und Stadtbrände: 
  Liubice an der Schwartau-Mündung (später Alt-Lübeck); 

  Buku; Feuerbrunst im Jahre 1157; 

  Neugründung von Heinrich dem Löwen 

 

- Stadt der 7 Türme 

 

- Befestigungsanlage / Holstentor 

 

- Die Hanse  

 

- Handel am Markt 
 

 

Veranstaltungsziel: 
Die Veranstaltung ermöglicht den Teilnehmer/innen: 

- Die Geschichte Lübecks zu erleben 

- neues Wissen zu erwerben und bereits vorhandenes Wissen umzusetzen und so aufzuarbeiten 

- Spaß und Abenteuer 

 

 

Veranstaltungsinhalte: 
Die Auswahl der Sagen, die von den Schauspieler/innen umgesetzt werden, orientiert sich an der Auswahl der 

Sagen, die im Unterricht bevorzugt behandelt werden. 

 

Auch bei der Wissensrallye, die die einzelnen Spielorte verbindet, wird möglichst viel Wissen, welches die Kinder 

in der Schule erwerben, spielerisch aufgearbeitet.  

 


